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Hristé tvori celkem 18 jamek, které jsou ocislovany poradovymi Eisly.
P¥i hife dodrzujte poradi jednotlivych jamek. Ty jsou propojeny kamen-
nymi chodnicky, které Vas dovedou vzdy k nasledujici jamce v poradi.

Adventure Golf muzete hrat bud jednotlivé nebo ve skupinkach.
Maximalné vsak 4 hraci ve skupiné na jedné jamce!

Pred za¢atkem hry si hraci uréi poradi, ve kterém budou v ramci
skupiny hrat.

Zagina hrac éislo jedna a hraje do té doby, dokud nedopravi svij mi¢ek
do jamky. Teprve poté zacne hrat dalSi hra€. Nasledujici jamku zacina
hraé s nejnizsim poc¢tem ran na predchozi jamce.

Maximalni pocet Uder( na jednu jamku je 6. Pokud se nepodafri
trefit do jamky na Sest udert, hra¢ obdrzi jeden trestny tder a zapiSe
si do tabulky 7.

Cilem hry je dopravit mi¢ek ze zakladniho umisténi do jamky na co nej-
mensi pocet uderd. Zvitézi hrac, ktery ma nejmensi soucet ran na véech
jamkach.

Jestlize micek béhem hry opusti drahu, umistuje hraé micek zpét
na drahu v misté, kde ji opustil s moznosti posunout mi€éek max. 20cm
kolmo od mantinelu a nikdy blize k jamce. Hra¢ si pfipocitava jeden
trestny tder. Pokud se micek vrati zpét a opusti drahu pred mantinely
z cihel, hraje hra¢ dalsi ranu bez trestu.

V pfipadé, Zze mi¢ek skonci v piseéné prekazce, mize hra¢ pokracovat
z této prekazky nebo si mize mi¢ek umistit na 15cm od kraje prekazky,
a to v misté, kudy byl do prekazky zahran. Hra¢ si pripoéte jeden
trestny uder.

Jestlize micek skonéi ve vodni prekazce, je hra¢ povinen mic¢ek umistit
do 20cm od mista kde vnikl do prekazky a pripocitat si 1 trestny uder!
Je zakazano hrat z vodni prekazky!

Pokud miéek skonéi u cihlového mantinelu nebo u nékteré z pfirod-

nich prekazek, mize ho hrac¢ premistit na délku skorekarty (max. 20cm)
kolmo od mantinelu nebo od prekazky, bez zapogéitani trestného tderu.

Prejeme vam hezkou hru a hodné stésti!



